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Em que ano(s) esta atividade pode ser desenvolvida?

6° ano

Componentes Curriculares do Curriculo da Cidade de SP (SME-SP):

Arte, Ciéncias Naturais, Geografia, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Matematica

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento do Curriculo da Cidade de SP (SME-SP):

Lingua Portuguesa: EFI 5LP06 (Expressar-se de forma clara e organizada em situacoes
de apresentacao oral).

Ciéncias: EFO5CIO3 (ldentificar diferentes formas de producio e consumo).

Geografia: EFO5GE11 (ldentificar e discutir problemas ambientais locais).

Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel:

ODS 4 Educacao de qualidade, ODS 11 Cidades e comunidades sustentaveis, ODS 12
Consumo e producao responsaveis, ODS 13 Acao contra mudanca global do clima, ODS
15 Vida terrestre

Componentes da Matriz de Saberes (SME-SP):

Saberes para a Investigacdo do Mundo

Ciéncias: Envolvem a pesquisa sobre o ciclo de vida dos produtos, economia circular,
e impactos ambientais, permitindo que os alunos explorem fenémenos relacionados
ao consumo e a sustentabilidade.
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Geografia: Compreensao de questoes ambientais locais, como a diferenca entre lixao
e aterros, e o papel da comunidade na preservacao do meio ambiente.

Saberes para a Gestdo da Vida Pessoal e Coletiva

Educacdo Ambiental: Envolve praticas de responsabilidade social e ambiental, focando
na transformacao de habitos no ambiente escolar e na comunidade.

Sustentabilidade: Fomenta acdes ecoeficientes por meio dos 6Rs, desenvolvendo a
capacidade dos alunos de propor e implementar solucdoes coletivas para o
desenvolvimento sustentavel.

Saberes para a Compreensao do Meio Ambiente

Residuos Sélidos e Sustentabilidade: Aborda a separacao de residuos reciclaveis e nao
reciclaveis, enfatizando a importancia da gestao adequada dos residuos e da economia
circular no contexto escolar e comunitario.

Saberes para a Comunicacao e Expressao

Lingua Portuguesa: Os alunos desenvolvem suas habilidades de comunicagio e
expressao por meio de pesquisa, apresentacao de propostas, debates e discussdes em
publico sobre praticas sustentaveis.

Atividade 1
Jogo EcoCiclo - Caminhos dos Residuos e a Economia Circular (5 aulas)

Professor ira apresentar conceitos como economia linear e circular, ciclo de vida dos produtos
e 0s 6Rs (repensar, recusar, reduzir, reutilizar, reparar, reciclar).

Instrucdes: Em grupos, os alunos irdo criar um jogo de tabuleiro, com dados e que possam
jogar com perguntas, prémios, prejuizos (penalidades em forma de pagar micos), refletindo
sobre os desafios e solucdes apresentados.

Personagens: Eles podem criar avatares de personagens que representem as diferentes
profissdes ligadas ao meio ambiente (ex: engenheiros ambientais, catadores, designers
sustentaveis).

Atividade 2
Pesquisa-Acdo e Implementacio (5 aulas)

Depois do jogo, o prof. deve dividir os alunos em outros grupos. Cada grupo ird escolher um
tema abordado e ird pesquisar e desenvolver uma proposta de como aplicar solucdes e
sugestdes na escola.

OrientacoOes para Pesquisa
Por que é importante adotar a economia circular na escola?

Exemplos praticos dos 6Rs na comunidade escolar.
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Como mobilizar a comunidade escolar para a logistica reversa?
Quais embalagens sao reciclaveis e como incentivar a reutilizacido?
Plano de Acao

Quais comportamentos precisam ser modificados na escola?
Quanto tempo sera necessario para cada etapa da implementacio?
Quais recursos serao necessarios?

Apresentacdo: Os grupos irdo apresentar suas propostas para a turma, e irdo debater as ideias
como se fosse uma assembleia. No final, a sala votara a proposta mais viavel para
implementacao na escola, na préxima atividade.

Atividade 3
Votacao e Implementacio (2 aulas)

Votacdo: Depois de todas as votacdes, os alunos irdo criar uma forma de votacido que nao
utilize papel ou que produza lixos, para eleger a proposta que sera implementada na escola.

Implementacdo: A proposta que vencer, sera desenvolvida, apresentada para as outras turmas
e aplicada com a participacao de toda a escola.
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